
Cours CPS du 11 mai au 13 mai 2005 à Rolle (VD) 
 

 

Antonio Brusa : « Jeu de rôle sur les Traditions » 
 
 
 
Règlement du jeu 
 

1. Vous êtes imprégnés des « Traditions » qui sont présentes dans votre mémoire 
collective. Vous avez 15 minutes pour les connaître (en lisant les fiches « Traditions ») 
et pour lire ce règlement. 

2. Vous êtes répartis en deux groupes correspondant chacun à un parti politique. Vos 
noms sont les Verts et les Rouges, mais vous pouvez choisir des noms plus originaux. 

3. Au début de chaque tour, on établit dans quel ordre se déroule le jeu. 
4. Juste après, le meneur (le maître) raconte une histoire qui implique un choix (cf. les 

exemples de situations proposées par le groupe de travail de l’atelier 4 pour 
l’adaptation du jeu à la situation suisse). Etes-vous pour ou contre ? Naturellement, le 
choix s’effectue avec le dé. 

5. Chaque groupe doit préparer un discours pour défendre sa cause. Le vainqueur sera 
celui qui fera le discours le plus éloquent et le plus efficace. 

6. Un discours est efficace quand il est fondé sur une « Tradition ». C’est pourquoi 
chaque orateur doit citer au moins une « Tradition » (au maximum trois) et se baser 
sur ses valeurs. 

7. Si vous voulez détruire les « Traditions » de vos adversaires, vous devez utiliser les 
cartes « Révision historique ». 

8. Suivant l’ordre du jeu, les groupes choisissent trois « Traditions » et trois cartes 
« Révision historique ». Ils ont 15 minutes pour préparer leurs discours. Un orateur 
pour chaque groupe prononce le discours. Si le groupe adverse a des critiques, il doit 
les faire valoir avec la carte « Révision historique » correspondante. 

9. A la fin de chaque tour, les fiches « Tradition » sont restituées, mais les cartes 
« Révision historique » ne le sont pas : elles constituent le savoir historique du 
groupe ! 

10. Chaque fois qu’une « Tradition » est utilisée, elle acquière plus de valeur et redouble 
ainsi ses points. 

11. Les points sont attribués par le juge du CONSENSUS DU PEUPLE (à désigner au 
début du jeu). 

 2 points sont attribués pour chaque « Tradition » utilisée 
 Les points sont doublés pour chaque « Tradition » réutilisée 
 2 points sont attribués pour chaque critique historique qui est bien faite (avec la 

carte « Révision historique » adéquate) 
 De 1 à 5 points sont attribués pour l’éloquence des discours (jugement 

populaire non négociable) 
 
 


